
 

 DELAVNICA 

PLM in  
Virtualna proizvodnja 
Videm (Udine), 14. marec 2014 
Confindustria Udine – Palazzo Torriani, Largo C. Melzi 2 – 
Videm (Udine) 

 
Delavnica je namenjena vsem proizvodnim podjetjem z območja dežele Furlanije - Julijske krajine 

in Slovenije ter brezposelnim posameznikom. Glavni tematiki delavnice sta upravljanje 

življenjskega cikla aplikacij (Product Lifecycle Management – PLM)  in princip virtualne proizvodnje 

(Virtual Manufacturing – VM). Cilj je seznaniti podjetja, ki imajo vedno večjo potrebo po tovrstnih 

reštivah, z najbolj inovativnimi in učinkovitimi tehnološkimi ponudbami na tržišču. Predstavljene 

bodo dobre prakse podjetij različnih sektorjev, ki pričajo o nenehni rasti zanimanja tržišč za 

omenjeni tematiki. Srečanje se bo zaključilo z okroglo mizo.    
 

Program 

 09:00 Uvodni pozdrav  

 Confindustria Udine 

 09:15 Predstavitev projekta Shartec 

 Dott. Ing. Sortino, Univerza v Vidmu 

 09:35  Upravljanje življenjskega cikla aplikacij (PLM) in Virtualna proizvodnja (VM)  

 Ing. Cantarutti, Advantech time 

 10:10  Okrogla miza z razpravo o dobrih praksah podjetij – 1. del  

 Ing. Cergol, SiEVA d.o.o. in ing. Pomarè, Danieli 

 11:00 Odmor 

 11:30  Okrogla miza z razpravo o dobrih praksah podjetij – 2. del  

Ing. Cistriani, SELEX ES, ing. Tabasso, Electrolux, ing. Cannoletta, Alenia, ing. Benetti, 

Micra  

 13:00  Kosilo 

 14:15 Dobavitelji rešitev PLM in VM  

 Ing. Del Prete, Advantech, ing. Vičič, CAD-CAM GROUP, ing. Codrino, EKA  

 15:45 Odmor 

 16:15 Dobavitelji programske opreme PLM in VM  

 Ing. Gramegna – ENGINSOFT, Ing. Tonioni – AUTODESK, 

 Ing. Conficconi – DASSAULT SYSTEMS 

 17:40 Dobavitelji programske opreme PLM in VM  

 Dott. Ing. Sortino , Univerza v Vidmu  

 

Prijave:  www.friulinnovazione.it/eventi/virtual_manufacturing 

 
  Iz organizacijskih razlogov prosimo, da se zainteresirani prijavite najkasneje do 13. marca.  

Udeleženci prejmejo potrdilo o udeležbi.   

  
 
  

http://www.friulinnovazione.it/eventi/virtual_manufacturing

